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PROGRAMMAZIONE 
La programmazione è stata svolta e  ricalibrata in itinere, in relazione alla risposta 
della classe, seguendo le “Linee guida” di base proposte dal MIUR (D.P.R. 15 marzo 
2010, n. 87, articolo 8, comma 6), con l’intento di raggiungere le Competenze di base relativamente 
all'Asse dei linguaggi (D.M. 22 agosto 2007, n. 139, all.). 
 
CONTENUTI DISCIPLINARI - Unità didattiche svolte 
 
Unità 1. La Preistoria: l’Homo Sapiens dalla Preistoria alla Storia, le varie specie di 
ominide, caccia e raccolta ; la rivoluzione neolitica, nascita dell’agricoltura e 
dell’allevamento . 
 
Unità 2. La nascita dei sistemi di potere nel Vicino Oriente Antico: la rivoluzione 
urbana e la nascita della scrittura; l’antico Egitto, la religione e la gerarchizzazione 
della società. 
 
Unità 3. La nascita della democrazia cittadina nell’Antica Grecia: la nascita della 
polis, la struttura della polis e la seconda colonizzazione greca. 
La cultura e la religione greca. 
Sparta e Atene, due differenti modelli politici di polis a confronto: oligarchia e 
democrazia. 
Unità 4. La nascita e la fondazione di Roma: fonte storia e mito a confronto. 
 
 
 



INTERVENTI DI RECUPERO-CONSOLIDAMENTO-POTENZIAMENTO 
 
Gli interventi di recupero, consolidamento e potenziamento saranno effettuati in 
itinere durante l’anno con la collaborazione degli insegnanti di Sostegno, allo scopo 
di favorire la concentrazione e l’attenzione, consentendo a tutti gli studenti di 
raggiungere almeno una sufficiente conoscenza di tutti i contenuti proposti. 
 
 
METODI E STRUMENTI 
 
Libro di testo:  
uso del libro di testo adottato (Zanette E., La Storia ci riguarda – Volume 1, Edizione 
Scolastiche Bruno Mondadori - Pearson) e altri materiali forniti dal docente (reperibili 
su classroom). 
 

-​ Uso del computer e della LIM per la fruizione di materiale audio-visivo. 
-​ Produzione di schemi, mappe concettuali, sintesi e Presentazioni (analogici e 

digitali). 
-​ Google Suite, in particolare l’applicazione “Classroom” nella quale sono state 

create classi virtuali contenenti assegnazione di compiti, materiali per lo 
studio ecc. 
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